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適合年齡：6歲以上 

遊戲人數：2-6 人 

遊戲時間：約 30 分鐘 

 

 

 

 

遊戲目的: 

在這個遊戲中，每個玩家都是史前部落的一份子，而為了部落收集食物是你應盡的義務。部落的

首長會決定每天菜單，此菜單的食材是由不同的恐龍所組成，因此，你必須去獵捕這些恐龍。此

外，酋長會以骨頭占卜的方式，告知你該去哪裡獵捕這些恐龍。但是必須注意的是，其他的部落

成員也在收集同樣的菜單食物，因此，在你狩獵時，有可能被其他的部落成員搶走你的獵物。 

 

部落酋長會不斷的用骨頭占卜來告知部落的成員該去哪獵補恐龍，直到有部落的成員收集到了今

天菜單的所有食材。在收集到一天菜單的所有食材時，你必須大呼「Ooga!」，並且可以拿走今天

的菜單當做獎勵。在遊戲結束時，獲得的菜單上的恐龍數總和最多的玩家即為贏家，而且也是這

個部落的英雄。 

 

遊戲配件: 

 6 隻附有塑膠吸盤的木頭剌矛。 

 60 片恐龍牌:五種不同恐龍，在三種不同地形上

(平原，森林，高山)。 

 4 片椰子牌:椰子牌可以當成任何一種恐龍牌，

椰子牌上沒有地形景觀。 

 12 片今日菜單，代表部落酋長所決定的菜單。 

 4 片骨頭牌，骨頭牌的一面是地形景觀或是椰子

圖案，另一面是空白的。 

 

遊戲準備: 

(1) 每位玩家拿一隻刺矛。 

(2) 將恐龍牌及椰子牌洗在一起，從其中抽取 25片面朝

上，排成 5x5 的矩陣。其他的牌面朝下放在一旁。 

(3) 菜單牌在洗牌後，面朝下放在還沒用到的恐龍牌旁。 

 

 

遊戲開始: 

一開始由最年長的玩家(希望也是最有智慧的)做為部

落的酋長。 

恐龍追捕記
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之後，部落的酋長翻開一張菜單牌，讓部落的成員們知道今日

的菜單內容。 

 

之後，酋長會將 4 張骨頭牌以「擲筊」的方式，也就是將 4 張骨頭牌丟到空

中，告訴部落的成員該去哪裡獵補這些恐龍。在這 4 張骨頭牌落地後，骨頭

牌有可能是顯示景觀(或是椰子圖案)，也有可能是空白的圖案。如右圖，「擲

筊」的結果是 3個空白，1個森林景觀。 

 

在骨頭牌落地後，部落的成員及酋長，就同時在 5x5 的恐龍牌矩陣中，以他們的

刺矛獵補一張符合某部分菜單內容及骨頭牌組合的恐龍牌。 

 

注意:玩家們每次只能獵捕一張牌，所以請小心的選擇。椰子牌只有在骨頭牌中有

椰子圖案時才能獵捕。假如 4張骨頭牌都是空白，這次的狩獵結束。 

 

每次狩獵結束的情況: 

 在有一位玩家沒有狩獵到恐龍牌時結束。若是所有的玩家都狩獵到恐龍牌，動作最慢的那位

玩家必須丟棄這張恐龍牌。 

 若有玩家收集到今日菜單的所有食材，此位玩家必須大喊“Ooga!”，並且由他贏得今日菜

單。 

 5x5 矩陣的恐龍牌中，沒有符合的牌可供狩獵。 

 

之後，等待每位玩家(除了動作最慢的那位玩家)將他們矛上的牌取下放在自己的面前。 

 

在每次的狩獵結束後，執行以下的動作: 

(1) 酋長從未用到的牌中，把 5x5 的矩陣補滿。 

(2) 玩家手牌的上限是 6張，因此，持有 7張牌以上的玩家，必須棄掉多於的牌，直到手上的牌

只有 6張。 

(3) 之後，酋長重新用骨頭牌「擲筊」，玩家們再次執行狩獵動作。 

 

狩獵規則: 

 所有玩家同時狩獵時，要判定誰的動作最慢可能不太容易，此時，由酋長來決定。 

 若是玩家在狩獵時，獵捕到錯誤的恐龍牌，他必須將此張牌棄置，並且在這回合中都不得再

參與狩獵，且被視為動作最慢的。 

 若是兩位玩家同時獵捕到同一張恐龍牌，這張牌必須被棄置。 

 

贏得菜單牌 

在遊戲的任何時候(狩獵中或狩獵結束後，或是新翻開一張菜單牌時)，若玩家手上的恐龍牌符合

菜單牌的內容，必須大喊“Ooga!”，這次的狩獵立即結束。而贏得菜單牌的玩家，必須將符合

此菜單牌的恐龍牌或是椰子牌棄置，椰子牌可以代表一隻恐龍。之後，贏得菜單牌，成為新的酋

長，負責翻開新的菜單牌及用骨頭牌「擲筊」。 
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注意:贏得菜單牌的玩家所棄置的牌數及種類，必須等於或是大於菜單牌的組合。 

 

注意:若是玩家大喊“Ooga!”，手上的牌組與菜單牌不符時，必須將手上的一張牌棄置。 

 

遊戲結束: 

在所有的菜單牌都用完時，遊戲結束。 

 

之後，玩家們計算手上菜單牌上的恐龍數總合，最高者為贏家。若是有平手的情況，最近一次當

過酋長的玩家成為贏家。 

 

遊戲注意事項: 

 假如玩家手上的牌組符合剛翻開的菜單牌，他可以立即大喊“Ooga!”，獲得此張菜單牌而且

成為新的首長，執行相關的動作。 

 若是玩家喊了“Ooga!”後，手上的牌組與菜單牌不符時，他必須從手牌中棄置一張牌，若是

玩家手上沒有牌時，則不用棄置。 

 遊戲進行的速度很快，因此，可能有許多錯誤會同時發生。若是玩家狩獵到錯誤的恐龍牌或

是誤喊“Ooga!”，他在這回合的狩獵中就不得再狩獵，且在這回合中都被視為動作最慢的玩

家。 

 遊戲中有問題發生或是平手的情況時，都由酋長來負責調停。 

 若是閒置的恐龍牌用完了，將棄牌堆的牌重新洗牌以供取用。 
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恐龍簡介 

 

 

暴龍 Tyrannosaurus 

白堊紀時代: 99-65 百萬年前 

高: 18呎 

長: 45呎 

重: 1萬 4千磅 

 

 

副櫛龍 Parasaurolophus 

白堊紀時代: 99-64 百萬年前 

高: 16呎 

長: 33呎 

重: 8千磅 

 

 

劍龍 Stegosaurus 

侏羅紀時期: 163-144 百萬年前 

高: 12呎 

長: 29呎 

重: 6千磅 

 

 

戟龍 Styracosaurus 

白堊紀時代: 99-65 百萬年前 

高: 7呎 

長: 17呎 

重: 6千磅 

 

 

偷蛋龍 Oviraptor 

白堊紀時代: 99-65 百萬年前 

高: 3呎 

長: 5呎 

重: 80磅 
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